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MATEMATICAS Alfabetizacion Unidad 4: MULTIPLICAR |

OBJETIVOS - CONTENIDOS

1. Concepto de multiplicacion. Suma de sumandos iguales
Memorizacion de las tablas

Dominio del algoritmo de la multiplicacién (la operaciéon de multiplicar)

Eal S

Resolucién de problemas:
a. De una sola operacién (multiplicar)
b. De varias operaciones (multiplicar, sumar y restar)

5. Calculos exactos y aproximados.

6. Diferentes procedimientos de resolua@
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MATEMATICAS Alfabetizacion Unidad 4: MULTIPLICAR |

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE, ORALES

Propuesta de actividades orales:

f.

a.

a.
b.

S

o8

4. Calcular. Adaptar y plantear célculos y problemas del mismo tipo que los incluidos en el apartado 2 para
hacerlos ahora mentalmente.

1. Contar, lo mis rapidamente posible, siguiendo una serie (+2, -2, +3, -3, +7, -7, etc.)

2. Multiplicar y dividir con la calculadora.

Familiarizacion con la terminologia “por” y “entre”
- Dictado de operaciones: 6 por 4, 3 por 5, 12 por 3, 8 entre 2, 35 entre 7

- Dictado de operaciones intercalando con las ya conocidas de sumar y restar, “mas”,
“menos”

Consolidacion del concepto:

- Cuanto es... 7 veces 4; 3 veces 8; 5 veces 3; etc.
- Cuanto es... 10 repartido entre 5; 21 repartido entre 7;
Resolucion de problemas simples:

- Cuantos euros son... 7 billetes de 5; 4 billetes de 20; 35 billetes de 5; etc.

Cuantos ojos tienen... 8 pajaros; 14 perros; 32 vacas; etc.

Cuantas patas tienen... 13 palomas; 9 gatos; 45 ovejas; etc.

- Cuéantos huevos hay... en 3 docenas; en S docenas; etc.

(x10): Cuantos dedos de las m personas; 37 personas; 185 personas; etc.
- Cuantos euros hay en, c?&letd 10; 35 billetes de 10; 268 billetes de 10; etc

3. Memorizacion de las tablas:

Memorizar loque (hasta 2x5)
Repetir en voz alta lo memorizado
Memorizar el segundo bloque (2x6 — 2x10)

Intentar mantener un ritmo al repetir lo memorizado (cantar la tabla, sin “toniquete” pero
ritmicamente)

Aumentar la velocidad de repeticion.
Pregunta - Respuesta directa (;,2x7? -—> j14!), buscando la rapidez de respuesta.

Pregunta - Respuesta inversa (;14? --> 2x7!), buscando la rapidez de respuesta.

5. Realizar los ejercicios de las paginas siguientes de forma oral, sin escribir, solamente entendiendo los
procedimientos, contando y resolviendo cada ejercicio.
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MATEMATICAS Alfabetizacion Unidad 4: MULTIPLICAR |

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

I, Escribir debajo de cada numero su doble. X2

o 1 2 3 4 5 o6 7 8 9 10

2. Escribir debajo de cada numero su mitad. :2

20 18 16 14 12 10 8 6 4 2 O

<b. Sumar §

03 03 203 o _

g roE 3 X @5 e

2 + 2 o+ V2oo+ 2 =
S5veces?2 =

h 5x2 =

LEXEXEXELE  + LEIEIEILLL =
5 + 5 =
2veces5 =

2x5 =

3vecesell =
2veceseld4 =
4x3 =
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MATEMATICAS Alfabetizacion Unidad 4: MULTIPLICAR |
4. Calcular ?
2vecesel4 =
4 vecesel2 =
2vecesel7 =
7vecesel2 =
3vecesel5 =
S5vecesel3d =
|4
«P. Relacionar con flechas
3 veces el 4 8x2
4vecesel6/ 4 x6
8 veces el 2 3x4
3 vecesel 9
5 veces el 3 of 9
6 veces el 7 s >@% 5x3
6. Calcular ?
1t + 1t + 1t + it - X =
3030 L 1Hx HX L
5veces3 =
LIx[] =
4 + 4 + 4 + 4 + 4 =
5 veces el |:| =
Ox0 -
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MATEMATICAS Alfabetizacion Unidad 4: MULTIPLICAR |

7. Multiplicar %

|
W oolo

0 Wik~ O
|

O O |w N

X X | X X

© N W
1

X X | X X

8. Ordenar de menor a mayor estos numeros: 156 —72 —208 —490 — 514

9. Completar las series: +3 «w\

00 X
N

42
IO.Calcular
jOS oS O O o5 SNNNNENNE © 5 05 ¢ S
193 193 193
4 + 4 + 4 =
3vecesel4d =
LIx[] =
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MATEMATICAS Alfabetizacion Unidad 4: MULTIPLICAR |

N 1. Escribe en forma de multiplicacion.

4 veces el 3 4x3

5veces el 3 5x3

2 veces el 4

3 veces el 4

7 veces el 2

8 veces el 2

2vecesel0

6 veces el 0

l 2 « Calcular

36 + 3 + 3 + + 3 =

36 + 4 + 4 A‘ + 4 =

36 - 4 — 6 4 - 4 =

36 - 3 - 3 - 3 =

13. Multiplicar ﬁ%}'

8 X 3 = 7 X 5 =
3 X 8 = 5 X 7 =
6 X 7 = 9 X 4 =
7 X 6 = 4 X 9 =
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MATEMATICAS Alfabetizacion Unidad 4: MULTIPLICAR |

14. Calcular.

2vecesel) = 2vecesel4 =
2x0 = 2veceseld5 =

2vecesel1l = 2veceselb6 =
2x1 = 2x7 =

2vecesel2 = 2x8 =
2x2 = 2x9 =

2vecesel3 = 2x10 =
2x3 =

15. Calcular ?

2 X 3 = F 1 X 5 =
3 X 1 = 4 X 3 =
2 X 7 = S; 7 X 0 =
4 X 2 X 5 =
\
16. Calcular
CELETE . REREEE . TR _
tOR O O 1 OROROS 10RO

6 + 6 + 6 =

3 veces el |:| =

LIx[] =
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MATEMATICAS Alfabetizacion Unidad 4: MULTIPLICAR |

I 4
l( « Relacionar con flechas

2 veces el 3 3x3
4 veces el 5 / 7 x1
3 veces el 3 4x0
7 veces el 1 2x3
4 veces el 0 6x2
6 veces el 2 4x5

IS, Escribir debajo de cada numero su doble. X2

10 20 30 40 60 100 200 300 400 500

19. Escribir debajo de cada nﬁm%@
10 20 40@ 80 100 200 300 400 500

20. Relaciona con flechas

2x0 10 2% 6 20
2x 1 \\\\\\\ 2x7 14
12

2

2x2 0 2x8

2x3 8 2x9 16
2x4 4 2x10 18
2Xx5 6

[www.circulum.org] Pagina 9



MATEMATICAS Alfabetizacion

Unidad 4:

MULTIPLICAR |

El algoritmo de la multiplicacion. Colocacion los nimeros. Resolver sumando: el 4 dos

veces, el 3 dos veces...

2 1. Multiplicar.

34 x 2
34

X 2

41 X 2
41

X 2

23 Xx 2
23

X 2

30 x 2
30

X 2

62 x 2 :66 74 x 2
62 74
X 2 X 2
53 x 2 80 «x 2
53 80
X 2 X 2
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MATEMATICAS Alfabetizacion

Unidad 4: MULTIPLICAR |

22. Completa la tabla del 2

23. Multiplicar

N OO0 MO O

X X | X X | X X

O N b~ 0Ol ©
1l

2. Escribe en los cuados grises una V

g

3x5| = | 5x ]
8x4| = | 8
7x6| = | 6X7

25. Completar la tabla del 2.

2x0 =

2x1 =

2x2 =

2x3 =

2x4 =

2x5 =

© 0 U1 O W N

X X | X X | X X

0 O o O N W
1l

éﬁ@b y una F si es falso

2x4

4x4

2x9

9x2

3x4

2x5

2x6 =
2x7 =
2x8 =
2x9 =
2x10 =
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MATEMATICAS Alfabetizacion Unidad 4: MULTIPLICAR |

El algoritmo de la multiplicacion. Colocar los nimeros. Resolver sumando: el 3 dos veces,
el 1 dos veces, el 8 dos veces...

26. Multiplicar

813 X 2 624 X 2
813 624
X 2 X 2
40 X 2 90 X 2
40 90

X X

534 x 2 66,‘2 203 x 2
53\&> 203

X X
341 x 2 243 x 2
341 243
X X
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MATEMATICAS Alfabetizacion Unidad 4: MULTIPLICAR |

4
2( » Escribir debajo de cada nimero su triple. x3

3 5 10 O 8 4 7 2 9

1 10 100 1000

28. Sumar
03 03 203 1% 203
0 | A | g | A || R ] 3 || s =
308 Tt 308 38 308
3 + 3 + 3 + 3 + 3 =

A@Qvece33 =
Wl 5x3 =
o,

3veces5 =
3x5 =

4 vecesel2 =
2vecesel3 =
4x3 =
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MATEMATICAS Alfabetizacién Unidad 4: MULTIPLICAR |
29. Calcular ?
3veceseld4 =
4 vecesel3 =
3vecesel7 =
7vecesel3d =
3vecesel5 =
S5vecesel3d =
30. Relacionar con flechas
3 veces el 8 vy 2XT7
4 veces el 2 / 6x3
2vecesel 7 4x2
6 veces el 3 7x5
5 veces el 6 «@ 3x8
7 veces el ’6 5x6
31. Calcular ?
oY %eE . ¥sy . pex o
3030 L 1Hx HX L
5veces4 =
LIx[] =
6 + 6 + 6 + 6 + 6 =
5 veces el |:| =
LIx[] =
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MATEMATICAS Alfabetizacion

Unidad 4: MULTIPLICAR |

32. Multiplicar

N 0O O
o N|O ©
|

X X | X X

W Ol O

X X | X X

© WwWlio o

¢»<3. Ordenar de mayor a menor estos niimeros: 806 — 860 — 680 — 606 — 086

34. (Cuantos hay?

8 gatos

SLELELELS

6 cuadros con 3 huevos cada uno.
¢, Cuantos huevos hay?

6x3

huevos

5 cuadros con 3 pajaros cada uno.
¢, Cuantos pajaros hay?
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MATEMATICAS Alfabetiza

cion

Unidad 4:

MULTIPLICAR |

o = . . ) .
B>, Escribe en los cuados grises una V si es verdadero y una F si es falso

4x6| = |6x 4 Vv 2x3| = | 3x4
5x3] = | 3x8 2x8| = | 8x2
7Tx2| = | 2x7 3x4| = | 4x3
9x4| = | 4x9 5x1 = | 6x1
:}6. Calcular

XX RpXEXE o AR

Tt 3t ;OB ORSS *E
6 + 6 + 6 =
3vecesel 6 =

[Ix[]

37. Escribe en forma de multiplicaci%‘ E
p

;38. Calcular

5 veces el 2 SN 2 9 veces el 6
3 veces el 4 X 4 6 veces el 1
2 veces el 6 3 veces el 8
3 vecesel7 8 veces el 7
7 veces el 2 S5 veces el 4
8 veces el 3 7 veces el 3
72 + 3  + + 3+
96 + + + +
24 - — — —
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MATEMATICAS Alfabetizacion Unidad 4: MULTIPLICAR |

El algoritmo de la multiplicacion. Colocar los nimeros. Resolver sumando: el 2 tres veces,
el 3 tres veces...

39. Multiplicar

222 x 3 333 x 3
222 333
X 3 X 3
70 X 3 80 X 3
70 80
X X
900 x 3 66,‘ E 302 x 3
9 OW 302
X X
803 x 3 402 x 3
803 402
X X
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MATEMATICAS Alfabetizacion Unidad 4: MULTIPLICAR |

40. Multiplicar %

4 X 3 = 5 X =
3 X 4 = X =
6 X 8 = x 10 =
8 X 6 = 10 X 9 =
41. Calcular.
3veceseld = 3veceseld =
3x0 = 3veceselb5 =
3vecesell = 3vecesel6 =
3x1 = 3x7 =
3vecesel2 = 3x8 =
3x2 = QLP\ 3x9 =
\ 3x10 =

3vecesel3 = C,
3x3 3 @“

A42. (Cuantos hay?

-

e, il o, Tl S |
t-._-' ww P E-._-' ww t-..-' s
27 Wit 27> lF ey 1

3 cuadros con 2 gatos cada uno. 3x2 atos
¢ Cuantos gatos hay? J
4 cuadros con 3 huevos cada uno. huevos
¢ Cuantos huevos hay?
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MATEMATICAS Alfabetizacion Unidad 4: MULTIPLICAR |

4:3. Calcular %
3 X 3 = 1 X 6 =
3 X 1 = 5 X 3 =
2 X 5 = 9 X 0 =
3 X 2 = 2 X 5 =
44. Calcular
OORE | PEEEY | SHEEEt _
OO RS ;OB OF O; s OB OF 05
7 + 7 + 7 =
3 veces el |:| =

[ Ix[]
6“&

4. Relacionar con flechas s >€
6 veces el 3 y 4x8
3 veces el 7 / 6x3

4 veces el 8 4x9
7 veces el 1 3x7
4 veces el 9 5x2
5 veces el 2 7 x1
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MATEMATICAS Alfabetizacion Unidad 4: MULTIPLICAR |

A 6. Escribir debajo de cada numero su triple. X3

2 20 3 30 4 40 5 50 10 100

47. Escribir debajo de cada nimero su mitad. :2

50 500 100 1000 80 800 60 600 40 400

48. Relaciona con flechas

3x0 3 3x6 30

3x 1 9 3x7 18

3x 2 0 A(§?§>§Xg 27
C>

3x3 D 3x9 21

3x4 3x10 24

3x5 15

49. (Cuantos hay?

LN N NN

5 cuadros con 3 huevos cada uno.

¢ Cuantos huevos hay? 5x3 __ huevos

4 cuadros con 3 pajaros cada uno.

¢,.Cuéntos péajaros hay? — pajaros
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MATEMATICAS Alfabetizacion

Unidad 4: MULTIPLICAR |

El algoritmo de la multiplicacién. Colocacion los nimeros. Resolver sumando: el 2 tres

veces, el 1 tres veces..

20. Multiplicar.

412 X
412
X 3
623 X
623
X
902 X
902
X
833 X
833
X

531 X 3
531
X 3
600 X 3
600

X
710 X 3
710

X
321 X 3
321

X
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MATEMATICAS Alfabetizacion Unidad 4: MULTIPLICAR |

1. Completar la serie: +3

2. Completa la tabla del 3

3. Completa la tabla del 3 ﬁ%},

3x0 = 3x6 =

3x1 = Q&\ 3x7 =

3x2 = C« 3x8 =

3x3 = D 3x9 =

3x4 3x10 =

3x5 =

o4. Completa la tabla del 3 mirando la tabla anterior.

3x = 15 3x = 0
3x| | = | 6 3x| | = | 9
3x = 21 3x = 18
3x = 12 3x = 30
3x = 3 3x = 27
3x = 24

[www.circulum.org] Pdgina 22



MULTIPLICAR |

Unidad 4:

MATEMATICAS Alfabetizacion

TABLA DE MULTIPLICAR

cnmeadLESIIRSI ceDEJISSTFES S ZRETTFERER
| | 1 | | (I | | | 1 | T | | 1 | [
oS-I O~ S ST ON® S ST ON®R S
KoM K R K K K K K KX KoM K R K K K K K KX MMM K X X K K X M X
cneneneneneeneeneenenenen R - - - R N = = = = = = N -
SaToxrIdT2EF cnZLILSLTER cx SJASFSFEIRS
| | 1 | | (I | | | I T | g Il | | 1 | [
ST O~ S 01234567«M ST ON®R S
S I R T I Xxxxxxxxv@ S A R T I
NN GG G N N 9 90 % W W W P P B B P
cmamrnerraS (cTxNEIIRALS (enTRRLI38CS
| | 1 | | (I | | | 1 | T | | 1 | [
oSN TUHe~®a S ST~ ®aS ST~ ®aS
I I T T I T T T I I I R T T
— T T T T T T T LT O O S S S S SN SN SN SN N
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MATEMATICAS Alfabetizacion Unidad 4: MULTIPLICAR |

El algoritmo de la multiplicacion. Multiplicar llevando. Colocar los nimeros. Resolver con
la tabla.

2 40567 8 9 10
468 |10]12]14 16 18] 20
6 12151821 24 27 30
8 12 16|20 24|28 32 36| 40
20 (2530 |35 40 45 50
1218|2430 36|42 48 54 60
1421 28]35]42]49 56 63 70
16 24 32|40 48|56 64 72| 80
18127/ 36 | 45 |54 |63 72 81 | 90
10 20 30|40|50|60|70 80 90 100

Sloe |- o | w || w ]| —
=
LA

Tabla de ayuda para resolver los ¢jercicios.

D Multiplicar

72 215x3 =

238 x3 = @@ 354 x3 =

564 x3 = 627 x3 =

&3
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MATEMATICAS Alfabetizacién Unidad 4: MULTIPLICAR |
56. Sumar
4 + 4 + 4 + 4 + 4 =
5veceseld =
5 + 5 + 5 + 5 =
4 vecesel5 =

57. (Cuantos hay?

5 cuadros con 4 libros cada uno.

¢, Cuantas naranj

¢ Cuantos libros hay? _ libros
3 cuadros con 6 naranjas \m@ naranjas

8. Multiplicar

80
7
40
9
52
7
13
8
21

X X X X X X X X X

80

40

52
41
16
35

48

24
19

97
68

35

X X X X X X X X X

60

20

15
57

[www.circulum.org]
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MATEMATICAS Alfabetizacion Unidad 4: MULTIPLICAR |

59. Calcular

& L8

3 cuadros con 3 huevos cada uno.
¢, Cuantos huevos hay? huevos

5 cuadros con 3 pajaros cada uno.

¢ Cuantos pajaros hay? _____ pajaros

60. Calcular.

4 vecesel0 = 4x6 =

4 vecesel1l = 4x7 =

4 vecesel2 = 4x8 =

4 vecesel3 = B D\ 4x9 =

4veceseld = ,:'(@‘ 4x10 =
4x5 = o N

6l. Multiplicar %

184
472
240
395
750
607
315
276
442

XX [ X [ X | X | X [ X [ X |[X
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MATEMATICAS Alfabetizacion Unidad 4: MULTIPLICAR |

El algoritmo de la multiplicacion. Multiplicar llevando. Colocar los nameros. Resolver con

la tabla.
Iﬂ X
3

2 40567 8 9 10
468 |10]12]14 16 18] 20
6 12]15]18]21 24 27 30
8 12 16|20 24|28 32 36| 40
20 [ 2530 |35 40 45 50
1218|2430 36|42 48 54 60
1421 ]28]35]42]49 56 63 70
16 24 32|40 48|56 64 72| 80
TR92.36 | 45 | 54 | 63 72 81 | 90
10 20 30|40 |50|60|70 80 90 | 100

[= =B R = N R P R O
=
LA

R=]

Tabla de ayuda para resolver los ejercicios.

6G2. Multiplicar

752 x4 =

826 x4 = % 435x4 =

423 x4 = % 351x3 =
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MATEMATICAS Alfabetizacion Unidad 4: MULTIPLICAR |

633. Completar la serie: +4

0

64. Completa la tabla del 4

65. Relaciona con flechas

4x0 4 4x6 28
4 x1 8 4 x7 36

4x2 16 Q&v\xs 24
4x3 7« 4x9 40
4 x4 4x10 32
4x5 20

. ‘ . . . .
G 6. Escribe en los cuados grises una V si es verdadero y una F si es falso

4x6 = 6x4 \" 2x3 = 3+2
5x3 = 3x8 2x8 = 8x2
7x2 = 2x7 3x4 = 4x3
9x4 = 4x9 5x1 = 5+1
8x5 = 8+5 4+2 = 4x2
3+6 = 6+3 6x0 = 6+0
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MATEMATICAS Alfabetizacion Unidad 4: MULTIPLICAR |

67. Completa la tabla del 4 %&»

4x0 = 4x6 =
4x1 = 4x7 =
4x2 = 4x8 =
4x3 = 4x9 =
4x4 = 4x10 =
4x5 =

6S. Completa la tabla del 4 mirando la tabla anterior.

4 x = 12 4 x = 20
4 x = 0 4 x = | 28
4 x = 8 4 x = | 40
4 x = 16 4 x = | 36
4 x = | 4 ,‘QLP‘ 4 x = | 32

4 x = )

69. Completar
4x0 = 4x1 =
5x0 = 5x1 =
3x0 = 3x1 =
2x0 = 6 x1 =
8x0 = 9x1 =
7x0 = 2x1 =
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MATEMATICAS Alfabetizacion Unidad 4: MULTIPLICAR |

70. (Cuantos hay?

—33
(B

2 cuadros con 7 huevos cada uno.

¢, Cuantos huevos hay? ____ huevos

1o P00 | P00

E
iz

5 cuadros con 8 pajaros cada uno.
¢, Cuantos pajaros hay?

71. (Cuantos hay?

3 cuadros con 4 libros cada un
¢,Cuantos libros hax

o e

2 cuadros con 6 naranjas cada uno.
¢ Cuantas naranjas hay?

72. Problema.

(Cuantos libros hay en 35 cajas con 6 libros en cada caja?

T 35x6= 35

x 6

Hay libros
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MATEMATICAS Alfabetizacion Unidad 4: MULTIPLICAR |

-q} . Y
4 . Escribe en forma matematica.

multiplicado : es —
cuatro seis . veinticuatro
por igual a
diecisiete por tres SmES cincuenta y uno
igual a
veintitrés HIlpliEaHo cuatro _es noventa y dos
por igual a
. es : .
doce por diez iqual a ciento veinte
; es Doscientos noventa
Cuarenta y dos por siete .
_ igual a y cuatro
A X
=
4 £
{ 4. Multiplicar %

10 X 8 = 48 x 4 =
8 X 10 = 8 x 60 =
40 X 5 = 24 X 5 =
9 X 40 = 15 x 5 =
52 X 8 = 5 x 20 =
8 X 52 = 58 x 1 =
16 X 41 = 68 x 15 =
1 X 16 = 8 x 58 =
21 X 65 = 65 X 4 =
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MATEMATICAS Alfabetizacion Unidad 4: MULTIPLICAR |

75. Completar la serie: +5

76. Completa la tabla del S

47 - Relaciona con flechas
5x0 0 5x6 35
5x1 20 »"@ix? 45
5x 2 W@CD 58 50
5x3 \@éﬁ - 70
o x4 5 5x 10 30
5x5 25

78. Completar la serie: +3

65
120
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MATEMATICAS Alfabetizacion Unidad 4: MULTIPLICAR |

79. Completa la tabla del 5 %

5x0 = 5x6 =
5x1 = 5x7 =
5x2 = 5x8 =
5x3 = 5x9 =
5x4 = 5x10 =
5x5 =

SO. Completa la tabla del 5 mirando la tabla anterior.

5x = 40 5 x = 0

5x = 5 5x = 10

5x = 15 5x = | 20

5 x = | 30 «Q&\ 5 X = | 25
C>

5 x = o), 5 X = | 45

5x N

S1. Completar la serie: — 3

90 80 65 45
155 140 125
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El algoritmo de la multiplicacion. Multiplicar llevando. Colocar los nGmeros. Resolver con
la tabla.

2 40567 8 9 10
468 |10]12]14 16 18] 20
6 12151821 24 27 30
8 12 16|20 24|28 32 36| 40
20 (2530 |35 40 45 50
1218|2430 36|42 48 54 60
1421 28]35]42]49 56 63 70
16 24 32|40 48|56 64 72| 80
18127/ 36 | 45 |54 |63 72 81 | 90
10 20 30|40|50|60|70 80 90 100

Sloe |- o | w || w ]| —
=
LA

Tabla de ayuda para resolver los cjercicios.

S2. Multiplicar

782x5 = 3910 €7 275 %3 =

782

813x6 = @@& 430x7 =
541x8 = % 320x4 =
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(Cuantos hay?

L 4

L 4

L 4

L 4

L 4

L 4

3 filas de 3 huevos cada una.
¢, Cuantos huevos hay?

3x3 | 9 huevos

Y en 4 filas de 5 huevos cada una
¢, Cuantos huevos hay?

4x5 ‘ huevos

S33. (Cuantos hay?

4 fs de 3 bombones cada una.

¢,Cuantos bombones hay?
4x3 ’ ________ bombones

Y en 2 filas de 5 bombones cada una.
¢,Cuantos bombones hay?

’ bombones
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84. Problema.

Una persona gana 1350 € al mes
(Cuanto gana en 6 meses?

% 1350 x 6 = 1350
. 6

Gana euros

-~ . .
80. Escribe en forma matematica.

multiplicado es
nueve .
por igual a

. @\ es .
veinte por CO . cien
_ %E i igual a

trece Ciento diecisiete

s
\
Cuarenta y dos multiplicado cuatro es Ciento sesenta y
por igual a ocho
: : es :
treinta por diez . trescientos
igual a
e es ; :
veintiocho por dos : Cincuenta y seis
igual a
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